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关 花 光 刺 激 诱 发 癫痫 证 


有 极 人 少数 的 人 在 秽 看 一 些 视 沈 影像 时 可 能 会 突然 癫 冯 发 作 ， 过 些 影像 包括 
电玩 游戏 中 出 现 的 内 光 或 图 形 。 甚 且 连 疫 有 突然 发 病 或 癫狂 史 者 也 可 能 在 进 
行 电玩 堵 戏 时 ， 出 现 类 似 壮 病 症状 ， 过 类 未 径 诊断 的 症状 称 为 ， 光 刺激 癫 病 
症 清和 

癫痫 证 状 包 括 头 红 眼 伦 、 视 幻 恤 、 眼 部 或 脸 部 抽 播 、 手 脚 冶 擎 、 章 失 方向 感 
"精神 混 靖 或 者 暂时 失去 意识 。 闻 儿 发 作 时 可 能 因为 失去 意识 或 抽筋 之 故 ， 
跌落 地 面 而 受伤 或 碰撞 到 周遭 物品 。 

各 出 现 以 上 所 述 任何 症状 ， 请 立即 停止 让 迹 履 冰 达 艾 诊 断 。 家 长 应 让 在 场 看 
顾 或 者 询问 其 是 个 有 以 上 症状 相 较 於 成 人 ， 儿 重 及 青少年 更 有 可 能 发 生 此 
类 疗 痫 症 。 起 

为 降低 诱发 光 刺 激 疾 痫 的 发 生 ， 可 进行 下 列 预防 措施 : 

” 在 照明 公 足 的 室内 和 进行 园 属 。 

” 不 要 在 疲 款 或 倦 仿 时 进行 游戏 。 = ， 

如 果 您 自己 或 您 的 亲友 有 癫痫 史 ， 请 在 进行 洲 戏 之 前 先 与 医师 族 询 。 


本 文件 中 之 任何 资讯 ， 包 括 URL 和 与 所 提 及 之 移 站 ， 如 有 他 动 恕 不 另行 通知 。 除 非特 别 
广 明 ， 否则 文中 所 述 之 企业 、 租 微 、 产 品 、 移 域名 称 、 电 子 邮 件 位 址 、 商 标 、 人 物 、 地 
理 位 置 与 事件 等 纯 属 虚构 ， 与 现实 任何 企业 、 和 组 微 、 产 品 、 网 域名 称 、 电 子 邮 件 位 址 、 
商标 、 人 物 、 地 理 位 置 与 事件 均 无 任何 相关 ”任何 人 亦 不 应 予以 这 强 附会 。 遵 守 所 有 通 
用 之 著作 权 法 傈 使 用 者 之 责任 。 非 经 Microsoft Corporation 书面 许可 ， 本 文 之 化 述 不 
会 限制 任何 依 著 作 检 本 得 享有 之 权利 ， 您 不 得 为 任何 目的 使 用 任何 形式 或 方法 〈 电 子 形 
式 、 机 械 形式 、 影 印 、 记 销 或 其 他 方式 ) 复 抽 或 传送 本 文件 的 任何 部 份 ， 也 不 得 将 本 文 
件 的 任何 部 份 储 存 或 放 和 人 检索 系统 (a retrieval system)。 

Microsoft 可 能 拨 有 此 文件 所 提 及 内 容 中 所 含 之 专利 权 、 专 利 优 先 权 、 商 标 、 著 作 权 ， 
或 其 他 智慧 有 财产权。 除非 Microsoft 书面 合 徇 中 另 有 诊 明 ， 人 否则 提供 本 文件 兆 不 授予 贵 
用 户 上 述 专利 权 、 商 标 、 著 作 权 或 其 他 智慧 有 财产权。 

@&GOS2002 Microsoft Corporation. 版 权 所 有 。Microsoft、Digital Anvil、 Digital Anvil 
标 读 、Freelancer、Microsoft 标 读 、Microsoft Game Studios 标 庄 、Windows 和 
Windows NT 为 Microsoft Corporation 在 美国 和 /或 其 他 国家 /地 区 的 广 册 商标 或 商标 。 
二 二 BielltclEatM Eeererseigg@ielieleltzilielE 


本 文件 所 提 及 之 产品 或 公司 的 实际 名 称 可 能 为 各 瓜 有 人 所 有 之 商标 。 
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吉 术 有 行 选 里 (MANEUVER MENU ， 请 参半 第 二 节 ) 


和 神经 网 路 系统 玩 单 (NEURAL 
NET MENU ， 请 参阅 第 五 节 ) 
到 




























回 攻 加 四 号 


目标 状态 选单 TARGET STATUS 
MENU ， 请 参阅 第 四 节 ) 


| 武器 控制 选单 WEAPONS 
| CONTROL MENU ， 请 参 关 第 四 节 ) 
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太空 船 状态 显示 (SHIP STATUS DISPLAY， 请 参阅 第 四 和 节 ) 


- Lv 忆 / 作 口 ^] CA 人 
N 开放 日 日 全 小 站 人 
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注意 : 当 您 在 太空 中 或 在 多 人 连 线 模式 [Multiplayer Mode] 
时 ， 和 无 法 使 用 手动 储存 禾 戏 的 玩 项 。 
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SS 已 CTIONI 1 有 】 二 汪 和 二 ， 


苹 : 


本 手册 的 目的 是 要 于 未 来 的 飞行 员 部 悉 自 由 保生 队 - (LSF) 的 守则 、 吉 
了 术 与 技术 。 只 然 自由 保 和 卫队 瞳 解 书本 上 的 文字 有 其 极限 ， 站 不 能 取代 实 
务 径 验 ， 人 ， 我 上 且 2 信息 一 位 天 行 是 的 要 求 部 要 瑟 得 
刻 格 许多 。 因 此 在 条 行 员 实际 开始 作战 之 前 ， 充 分 瞳 解 LSF 的 程序 


是 非常 重要 的 ， 特 别 是 在 他 们 淮 入 革 门 场 入 之 前 "此 手册 的 第 - 个 章节 
将 褒 明 LSF 军官 在 基地 应 有 的 表现 。 





和 过 是 您 在 基地 、 太空 站 或 其 他 静止 不 动 的 物 租 上 所 见 到 的 抬 旺 示 器 。 
全， 山道 他 办 上 _ 工 _ 大 空山 交易 商 
8 | [ 妆 备 交易 商 

泗 品 人 交易 商 








山 清 旧 是 
- aa 


Eee 


二 省 人 二 | SECTION 1 


当 您 航行 到 天 狼 星 区 的 任 二 基地 上 时 ， 您 会 径 过 下 列 的 地 点 : 


， 发射 台 ILAUNCH PAD] 可 以 议 您 近 回 发 射 台 。 按 一 下 发 射 至 大 
1 空 Launch to Space] 图 示 ， 即 可 发 射 到 太空 去 。 根 据 您 所 在 位 置 
-” ， 的 不 同 ， 发 射 台 [Launch Pad] 的 图 示 也 会 略 有 不 同 。 


Ed 下 二 


， 酒吧 [BAR] 是 提供 您 与 各 个 殖民 地 的 人 联检 的 场所 ， 酒吧 中 有 许 

是 “ 多 人 可 以 提供 您 重要 的 资讯 、 有 用 的 传 半 ， 以 及 好 康 的 赚钱 机 会 

， 此 处 ， 酒吧 内 通常 会 有 工作 告示 板 及 新 闻 台 ， 可 提供 更 进一步 的 
机 会 和 资讯 * 














机 河 囊 Eee 下 


褚 兰 特 (Trent)- 只 要 出 个 好 价 袋 一 酒吧 里 的 一 些 
酒 客 就 有 办 法 在 你 散 对 的 派系 中 提高 你 的 声望 。 


agenSSE 和。 
要 


二 丙 商 吧 


商品 交易 商 [COMMODITY TRADER] 
是 提供 您 买 喜 谷物 、 燃 料 、 和 氧气 、 药 品 及 其 他 物品 的 地 方 。 但 要 


-” ! 注意 商品 交易 商 有 时 候 会 措 带 过 禁 品 。 
装备 交易 商 [EQUIPMENT DEALER] 


人 人 可 供 您 页 武器 或 人 备 ， 以 及 修理 您 的 太空 骨 。 


太空 船 交易 商 [SHIP DEALER] 
”可 供 您 买 喜 太 空 船 。 自 由 保卫 队 (LSF) 的 标准 战 骨 是 
号 (Liberty Light Fighten ， 在 曼哈顿 、 洛 
可 买 到 此 艇 。 


自由 闭 士 
杉 碘 、 丹 佛 和 休 士 顿 都 


褚 兰 特 (Trentb- 天 狼 星 区 有 .40 种 不 同 的 太空 船 ， 挑 
一 种 斋 合 自己 的 吧 。 运输机 很 适合 拿 来 载 货 ， 但 在 混 
战 中 是 打 不 过 重 装 战 同 机 的 。 


画 丁 本 


两 末 


素 旺 本 





二 二 二 


LSF 守则 中 对 起 器 、 店 人 备 、 商 品 与 太空 船 的 交易 规范 是 : 到 通 当 的 售 货 
地 秆 《商品 、 戏 和 们 或 太空 船 ;) ， 然 后 遗 择 人 交易 商 《或 交易 商 图 示 )， 开 刁 
交易 视窗 。 左 晃 的 物品 清单 [Inventory] 面板 会 分 项 列 出 您 的 物品 ， 而 区 
易 商 的 物品 会 列 在 右 逮 的 交易 商 [Dealen] 面板 上 “。 中间 的 面板 会 颗 示 从 任 
一 清单 中 所 和 遗 取 物 品 的 价格 和 数量 ， 下 方 的 面板 则 会 旺 示 物品 的 位 讯 * 如 
果 您 有 足够 的 算 金 、 和 存放 空间 和 通 当 的 技术 能 力 等 级 ' 在 选取 交易 商 的 
物品 和 后， 您 就 可 以 购买 设 物 品 。 知 要 出 售 ， 请 由 您 的 物品 清单 
[Inventory] 面板 遗 取 物 品 。 : 





持 载 的 项 目 一 


研 


司 二 的 证 目 国 | 一 -- 


三 JE 


人 


现在 久 您 介绍 各 个 交易 商 问 的 差 殿 。 


户 A 人 AGE 11 三 已 CTIONI 1 


听 、 主 : 己 S 


全 如 果 您 购买 了 必须 持 载 其 太空 船 外 的 商品 ， 您 的 物品 清唱 
[Inventory] 面板 土 就 会 出 现 一 个 插 载 按钮 〈( 见 上 图 )。 如 果 按 钮 
显示 久 锁 下 状态 ， 和 表示 变 物 品 已 正确 持 载 ; 如 果 按 钮 业 未 显示 名 
锁定 状态 ， 则 表示 访 物 品 已 经 存放 在 货舱 中 。 所 有 可 用 的 持 载 各 都 会 列 
在 您 物品 清单 [Inventory] 面板 的 最 上 方 ， 未 持 载 的 武器 则 列 在 下 方 。 


| -购买 商品 时 ， 您 可 以 使 用 面板 中 央 的 滑 查 来 决定 购买 的 数量 。 您 
| 一 ， 所 能 购买 的 上 限 则 取决 於 金 钱 的 多 寡 和 货物 所 估 的 空间 。 


k “ 贸 您 章 掉 恒 的 太空 船 换 成 另外 一 般 时 ， 您 的 真 物 通 党 会 跟著 自动 

”跟著 转移 到 新 的 太空 船上 。 但 在 极 少 数 的 情况 下 ， 真 物 不 会 自动 

被 转移 ”此 时 未 转移 的 项 目 会 出 现在 交易 商 [Dealer] 面板 中 ， 而 且 会 在 

交易 完成 时 售 出 。 如 果 您 布 至 保留 某 件 未 被 自动 圭 移 遇 来 的 物品 ， 就 必 
须 先 移 除 货 盒 中 的 其 他 物品 来 增加 存放 的 空间 。 


” ， 褚 兰 特 (Trent) : 信 不 信 由 你 ， 商 人 做 生意 可 不 是 在 经 营 慧 善事 “=- 
业 。 所 以 别 忘 了 到 你 所 买 豆 商 品 旁 的 有 色 方 块 ， 将 该 商品 的 售 价 与 银 
河 系 的 平均 交易 价 作 个 比较 。 黄 色 表示 价 烙 差 愉 不 大 ， 缘 色 表 示 好 价 
格 ， 而 红色 表示 价 烙 过 高 、 你 被 驹 了 。 如 果 你 正 打算 要 责 东 西 ， 彩 色 
的 圆圈 则 会 显示 你 的 责 价 评估 。 


本 :丁丁 
四 工 





二 二 户 人 与 巨 1 忆 


去 


想 要 猎 得 物品 姜 个 一 定 只 能 用 钱 丑 。LSF 知道 太空 船 经 党 必 须 拖 引 一 些 
武器 或 商品 。 到 小 行星 中 的 矿 屁 射 列 ， 有 可 能 会 训 态 藏 暴露 出 来 。 按 B 
键 可 拖 引 卷 近 地 区 的 所 有 物品 ， 下 面 的 图 示 也 可 以 用 来 执行 各 项 工作 。 


收集 战利品 [COLLECT LOOT ] 

拖 蝶 此 区 域内 所 有 的 战利品 。 

牵引 光束 [TRACTOR BEAM] 

| 已“ 拖 电 某 些 特定 物品 。 (选择 营 幕 上 或 您 的 目标 状态 [Target Status] 
| “和 表 上 的 物件 ， 然 后 按 一 下 此 图 示 。) 


上 巧 本 下 一 
褚 兰 特 (Trent) : 每 当 你 击毁 知 军 的 太空 船 和 后 ， 别 忘 了 搜 
寻 一 下 该 区 有 没有 战利品 可 拿 。 不 过 ， 你 可 能 必须 先 从 
物品 清单 [Inventory] 中 丢 妆 一 些 东 西 来 增加 空间 。 


-一 me rr 


西 中 
本 醒 古 严 惠 


LSF 穆 行 遇 可 以 透 遇 酒吧 壬 的 老 顾 客 或 工作 看 板 上 的 告示 接 下 任务 。 您 
可 以 跑 择 拒 德 接 党 任务 ， 也 可 以 稍 后 笛 回 来 接 党 任务 。 不 过 ' 一 旦 接 有 党 
了 任务 ， 就 得 完成 辫 ， 含 则 你 的 信誉 将 会 大 党 影响 。 (详细 次 讯 请 参阅 
第 五 季 《 玩 家 状态 》“。 ) 


您 一 旦 接 下 某 个 任务 且 升 空 后 ， 融 会 看 到 一 个 任务 简报 视窗 。 左 逮 面 
板 显示 的 是 您 目前 的 目标 ， 中 间 的 面板 提供 各 式 航 笋 图 与 周遭 地 区 的 得 
读 ， 右 逮 面 板 列 出 您 的 任务 目标 、 困 允 度 评 信 ， 以 及 报酬 等 裕 讯 。 请 详 
徊 检视 过 些 袜 讯 ， 然 后 按 一 下 移 积 [Continue]。( 在 某 些 情况 下 ， 您 可 

以 按 一 下 中 止 任务 [Abort Mission] ' 但 请 考 上 晨 此 动作 对 您 信和 党 所 造成 的 


旦 忆 组 多 
影 玫 。) 


二 三 巨 CTION 乙 


本 和 节 将 提供 自由 同盟 的 战 六 飞 行 员 最 佳 的 操作 与 策略 相关 答 讯 请 格 遵 
守 操 作 程 序 微 医 实 践 束 可 以 在 自由 保生 队 实 时 有 长 吉普 优厚 的 事业 。 


本 


攻 
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首先 :个 论 是 来 目 布 列 培 尼 是 “ 目 由 号 、 库 隆 利 或 菜 鸭 兰 的 所 有 已 知 太 


窑 船 都 个 外 使 用 下 列 两 种 操作 系统 : 


自由 科 行 模式 (Free-Flight Mode) 
由 薪 行 员 控 制 所 有 的 飞行 动作 和 功能 。 
战术 科 行 “自动 辊 驶 ) 





er 


= 
旦 本 下 


战术 和 飞 行 模 式 [Maneuver Mode] 
由 太空 船上 的 电脑 执行 特定 战术 条 行动 作 。 





三 巨 CTION 乙 二 


伸 歌 让 


您 可 以 使 用 两 种 方式 控制 滑 电 来 帮 融 。 第 一 种 是 按 一 下 滑 鼠 键 籽 拖 暇 ， 


各 种 方式 可 对 您 轻易 地 使 用 抬头 同 示 器 [HUD] 的 各 项 功 和 
式 是 直接 用 滑 电 来 控制 方向 〈 不 需要 按 滑 刀 键 站 拖 熏 ) 
自己 的 操控 方式 也 可 以 按 空白 键 来 交替 使 用 各 两 种 方式 。 


严 严正 


者， 才 会 改 用 另 一 种 方式 。 
各 丁丁 二 











节 流 并 控 制 [Throttle Control] 
您 多 可 使 用 许多 不 同 的 方 式 来 调整 太空 船 的 j 速度 : 


ea 
按 W 键 可 加 速 ， 按 S 键 则 是 减速 ， 也 可 以 转动 滑 电 闪 软 来 调整 


1 


E。 第 二 种 方 
。 请 找 出 最 通 合 


1 


褚 兰 特 (Trent): 各 平 常 惯用 按 滑 和 鼠 键 芷 拖 旧 的 方式 ， 
除非 碰 到 激烈 戴 站 让 我 空 不 出 手 来 跟 按 滑 鼠 键 下 和 


-六 天 天 


速度 。 


一 下 载 术 飞 行 [Maneuver] 图 示 下 面 的 巡航 [Cruise] 图 示 ， 或 者 按 





SHIFTEW 键 来 急 下 加 速 。 但 请 注意 ， 巡航 中 无 法 发 射 武器 。 
党 燃 器 [AFTERBURNER] 








按 TAB 键 来 启用 太空 船 的 后 燃 右 ， 普 大 幅 增加 速度 。 但 要 注 意 ， 和 后 燃 








器 的 燃 迷 有 时 效 性 ， -所 以 必须 重新 充电 。 


二 下 一 ， 三 巨 CTION 乙 


高 级 节 流 闫 控制 [Advanced Throtttle Control] 


向 左 或 向 右 据 射 :分别 按 A 或 D 键 ) 可 和 将 太空 船 水 平移 动 ， 冰 可 以 吉 
开 向 您 逼近 的 障 破 物 。 关 掉 引 擎 ( 按 2 键 》 可 对 太空 船 利用 前 进 的 动力 
往 另 一 方向 前 进 。 使 用 反 推 力 ( 按 X 键 ) 则 可 局 动 您 的 后 引擎 ， 让 您 向 
传 耿 全 


机 | 本 号 er 
如 果 太 空 船 对 自由 飞行 [Free Flight] 指令 不 作 任何 反 
-应 ， 这 表示 你 尚未 解除 战术 飞行 模式 [Maneuver 





Mode]。 可 试 著 按 一 下 自由 飞行 [Free Flight] 圆 示 ， 
或 者 按 SHIFT+ESC 键 。 
[二 Am 
紫 术 条 行 [Maneuven 是 为 特定 任务 而 设计 的 自动 飞行 功能 ”例如 在 使 


用 星球 切换 [Trade Lanej] 或 星系 切换 [Jump 和 作 停 靠 时 ， 或 在 加 入 
一 盘 船 般 或 一 群 已 称 队 的 租 队 时 ， 均 可 利用 此 功能 。 按 一 下 和 营 幕 上 的 目 
和 (或 从 目标 状态 玩 单 [Target Status Menu] 的 联 融 表 [Contact 中 

玩 取 ) ， 然 后 再 按 一 下 载 术 和 飞行 选单 [ManeuverMenu] 上 的 通 当 图 示 。 
an 滞 三 | 由 乘 行 [Free Flight] 图 示 : (或 按 ESC) 则 可 取消 目前 所 进行 的 
战术 条 行动 作 。 


严正 惠 一- 

褚 兰 特 (Trent) : 和 战术 和 飞行 [Maneuver] 功能 要 视 情 涡 

使 用 ， 如果 你 试图 在 行星 上 以 编队 [Formation] 方式 
移动 ， 那 我 看 你 是 喝 醉 了 。 


ua 中 
西 硬 本 和 六 画 喇 六 


”se 一 ~ 者” 让 一 一 二 arena 一 一 











三 巨 CTION 过 二 和 用 二 ， 


< < 
按 下 面 的 战术 处 行 Maneuve] 国 示 来 志和 下列 动 作 : 
eel| 
| ，， 尽 太 空 船 朝 所 设 定 的 目的 地 前 进 ， 或 憩 著 目标 自动 飞行 。 
上 上 
ee 


可 翌 太空 船 降落 在 行星 、 基 地 、 太 空 站 等 处 。 您 可 以 使 用 星球 切 
换 [Trade Lane] 与 星 柔 切换 [Jump Gate] 进 行 高 速 的 移动 。 








ee 
“二 “可 笛 您 的 太空 生 其 他 太空 船 相连 千 ， 调 整 成 一 致 的 速度 与 目的 
有 地 。 
若 要 使 用 战术 匀 行 [Maneuver| 功能 ， 可 按 二 下 目标 .( 不 葵 是 鸽 幕 上 的 


目标 或 是 目标 状 态 选单 [Target Status Menu] 上 的 目标 )“， 然 后 册 按 一 


下 通 当 的 战术 飞行 Ti 图 未 "- 





| 
任务 的 关键 壮 航 点 已 自动 设 定 ， 站 在 营 幕 上 以 紫色 菱形 的 形式 显现 。 
可 以 探 用 手动 飞行 方式 飞 抵 目的 地 ， 或 者 按 一 re 
于 外 单 [Target Status Menu] 止 遗 择 ) * 然 后 按 前 往 [GO TO] 即 可 。 


行 ， 在 执 外 了 任务 的 状态 下 ， 还 可 以 设 定 自 已 的 导航 点 与 最 佳 航 各 9 
滞 些 泪 项 可 让 您 的 太空 船 自动 记载 在 该 星系 中 需要 作 多 次 星球 切换 
[Tra ade Lane] 才能 到 过 的 航线 。 


一 
二 宇和 可 估 的 及 直上 名 共和 上 1 





训 7 了] 








一 


户 AGE 1 三 巨 CTION 乙 


设 定 半 航 点 (TO SET A WAY POINT) 
1. 从 神 径 秽 路 系统 的 航 生 图 选单 [Nav Map Menu] 中 的 任 一 航线 图 上 ， 按 一 下 
您 所 要 前 往 的 目的 地 。 
您 会 看 到 一 租 小 图 示 。 
2 按 一 下 设 定 导 航 点 [Set Way Point| 图 示 。 
紫色 的 鞭 形 指 栋 会 出 现在 航 很 图 与 抬头 显示 器 上 。 - 
3， 按 一 下 莞 形 国 示 ， 将 导航 点 选 为 目标 ， 然后 按 一 下 前 往 [Go To] 。 
设 定 最 佳 航 笋 [SET BEST PATH] 
”4 生 可 车 太空 和 找 出 最 快 到 巡 泪 定 目标 的 航 棕 园 。 
设 定 最 佳 航线 时 ， 请 遵 R 虽 与 前 述 设 定 洲 航 加 相 同 的 程序 ， 但 要 在 航 笋 图 
[Nav Map] 上 按 一 下 设 定 最 佳 航 笋 [Set Best Path] 图 示 ， 而 不 和 1 吉 人 


导航 秋 [Set Way Poinat] 的 图 示 ， 然 后 即 可 遭 照 接 下 来 的 步 耿 进 行 。 
的 航线 会 在 营 幕 上 以 一 连 串 的 导航 点 串 成 ， 而 在 航线 图 /任务 记 销 Iav 
Map/Mission Log] 的 地 图 上 则 是 以 多 个 导航 点 所 串 成 的 紫色 和 绢 人 条 来 表示 。 


Ce 
































LSF 飞行 员 如 有 适当 的 权限 ， 可 以 在 同 星 和 内 使 用 星球 切换 [Trade 用 了 > “7 
Lane] 快 速 的 穿越 长 距 亡 ， 也 可 以 使 用 星系 切换 [Jump Gate] 在 不 同 ” 


星系 问 人 快速 宅 富 S 站 全 











至 球 荔 换 [Trade Lane| | 于 昌 - 匹 雪 各 

同时 使 用 停靠 [Dock 战 入 飞 行 与 星球 切换 [Trade Lane] ,可 | 小 宇 RH 

纺 您 在 同一 星系 内 的 不 同行 星 、 \ 太空 站 或 其 他 目标 问 快 速 移动 | 由 Debris Fielal 
只 要 按 一 下 自由 飞行 [Free Flight] 图 示 ， 即 可 随时 竺 束 星球 | 中 有 


切换 [Trade Lane] 模式 。 | Trade Lanes) 
牙 症 








国庆 aa 全 后 大 人 Aal 三 2asadaiaaaaia 训 


下 3 同时 使 用 停靠 [Dock 战 梯 行 与 星系 切换 [Jump Gate] 可 以 





横越 比 星球 切换 [Trade Lane] 更 长 的 距 礁 。 星 柔 切 换 Jump 、 村 加 本 一 
Gate] 是 在 不 同 星 柔 天 航行 的 唯一 方式 。 一 


1 自由 区 LE 
四 个 已 知 的 太阳 系 




























































































1 ， 切换 滑 息 飞行 开 叶 


加 入 纺 陪 


外 砷 = 
> 人 


ee- 


任务 


考 


航 很 图 


上 一 个 目标 
清除 目标 
下 一 个 目标 


聊天 禹 窗 


过 5| 
目标 
牵引 所 有 
战利品 






pn 有 

















由 视窗 


邀请 租 陈 


操 措 货物 


蕊 











呼叫 


















































Ta 



































Ps 号 和 神 径 筒 路 系 杭 Teual NEUE LA 人 2 -本 人 

Se - SNiFr 披 凶  - 国 :Rueamiem 过 下 从 :二 二 | 

=_CTRL+ (按键 ) 多 人 过 委 模 式 (Multiplayer Mode) 二 

量 则 | 移动 (Movement)， 各 [ 
图 未 使 用 的 按键 与 一 般 按键 (Unused and Generic Keys) 











S 已 CTION 了 忆 A 人 AGE 志 乙 


当 您 具备 了 荣 实 的 太空 船 操 作 知 识 和 后 ， 您 必须 将 您 所 学 有 运用 到 LSF 穆 
行 员 训 和 红 中 另 一 同等 重要 的 阶段 ; 武 右 与 战术 。 过 个 课程 分 为 十 个 基本 
战 门 要素 : 进攻 策略 与 防守 琵 略 ， 





户 AGE ZU SECTION 霹 


能 产 武 器、 科 弹 与 包 雷 属於 攻 吉 武器 。 画 可 能 在 您 的 太空 船上 闭 僵 最 好 
的 起 器， 但 务必 在 购买 之 前 先 检查 武器 的 规格 。 某 些 特定 状况 需要 使 用 
特定 种 类 的 了 武器， 请 见 以 下 的 谢 明 。 


能 源 武器 是 LSF 和 飞行 员 最 基本 的 配备 。 全 全 不 同 之 
处 在 於 各 些 武 器 是 利用 太空 船 的 动力 购置 来 彦 生 能 - 按 下 滑 且 右键 即 
可 进行 发 射 ， 但 请 注意 不 同 能 产 武器 问 的 差 民 性。 0 训 子 武器 重新 
射 敬 的 速度 慢 ， 但 匀 伤 力 大 ， 而 雷 射 武 器 正好 相反 。 此 外 ， 运 些 武器 的 
能 产 消 耗 和 有 效 和 范围 也 有 所 不 同 。 


飞弹 [MISSILES] 
下 行 员 放 访 尽快 向 装 僧 交 易 丙 购 搓 飞 弹 。 使 用 形 漳 要 有 和 节制 : 当 您 
将 飞弹 搭配 和 甸 雷 一 起 使 用 时 ， 可 以 付 成 最 致命 的 武器 。 如 向 式 半 5 
” 条 弹 则 较 通 合用 来 对 付 快 速 移 动 的 目标 ， 不 过 整体 的 破坏 力 不 及 标 
淮 科 弹 。 只 要 按 @ 键 即 可 发 射 过 些 半 引 秋 弹 。 
鱼雷 [TORPEDOES] 
鱼雷 可 以 造成 大 量 损害 ， 但 它们 速度 较 慢 : 所 以 容易 被 艇 宣 挫 贤 。 


它们 最 通 合 用 来 攻 敬 固定 目标 。 请 从 您 的 武器 表 [Weapons Lisi] 
选取 鱼雷 ， 然 后 按 滑 电 右键 或 按 SHIFT+Q 键 即 可 进行 攻击 。 
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颜色 埠 别 




































































和 荫 疆 与 方 框 











be 
和 an 
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邓 
aa 
人 机 十- 1 


放 间 |， 


1 淹 | 醒 是 





SS 已 CTION 了 4 PPAGE 二 虽 户 AGE S 己 SS 忆 CTIONI 十 




















<IKE< 
切换 至 联 票 夫 (Switch to Contact List) 
上 和 的 意 ， 闻 人 本 圭 ， 此 雪 提 供 您 附近 所 有 目标 的 培 租 分 析 资 料 ， 站 三 示 各 征 图 示 ， 以 
如 ” 业 ] 讶 品 上 尔 > 曲 审 米 ] 。 王 | -二 内 
CT 执行 下 列 动作 : 
”重要 [IMPORTANT] 
本 请 只 需 示 最 重要 的 资讯 ， 例 如 最 近 所 泪 取 的 目标 、 任 务 导 航 加 或 区 
到 叫 人 “上 域内 的 囊 艇 。 
最 接近 的 基 军 | 站 小 必 小 六, 丰 ， 江上 过 引 光束 ， 太空 船 [SHIPS] 
0 人 人 
三 电 2> 二 59TEE 二 [的 区 @S SS -MY] 隐 星 系 [SOLARS] 
和 -一 一 SN Ri 划 时 友 显示 可 停泊 的 地 区 例如 太空 站 、 哨 站 与 行星 。， 
| 宣 | 人 4 
5 IEeiel 
呼叫 [HAILU] 国 时 -一 一 一 we 
呼叫 区 域内 先 定 且 联 桶 是 上 的 目 栋 以 进行 吕 别 。 四 
一 二 PT@: 人 L@EeT@7 IINaai 全 部 [ALL] 
ER 车 -|” 显示 附近 所 有 物 彩 ， 例如 行星 、 太空 船 和 船 坊 。 按 一 下 任 一 国 示 
| 二 四 -” ， ， 即 可 取得 基本 咨讯， 再 按 一 下 目 栋 资讯 Target Information] 图 示 ， 
， ”队伍 成 员 [FORMATION MEMBERS] 国 “ 即 可 取得 更 详细 的 分 析 资 料 。 
上 二 司 显示 往 队 中 的 所 有 太空 朋 。 
到 ee 物品 本 nn 
加 | 局 0 记得 要 廊 敢 军 保持 在 你 的 前 方 。 如 果 他 们 出 现在 你 的 后 方 ， 你  “ 
s 可 以 切换 到 和 后 视角 ( 按 V 键 ])， 闺 向 散 军 发 射 儿 枚 地 雷 。 如 果 
， 切换 至 目标 (Switch to Targe 你 的 船 王 装 有 克 台 了 可 将 视角 切换 到 克 台 ( 按 -H 键 )， 十 不同 的 
至 目 栖 
视角 发 射 。 
“此 沅 单 提供 您 所 选 目标 的 详细 资讯 。 只 要 在 您 的 联 权 表 [Contact 国 后 
List 上 渗 按 两 下 任何 目标 ， 即 可 检视 概要 和 其 他 资讯 。 Eee - 








S 巨 CTION 了 “ 己 AGE 己 口 


请 随时 注意 您 太空 船 的 船体 状况 。 " 浴 例 来 诊 ， 受 损 的 船 身 若 未 及 时 修 定 ， 
很 容易 就 导致 完全 损坏 。 所 以 请 随时 注意 您 的 太空 船 状 态 显 示 [Ship 
本 [ 防 让 闭 宣 的 状况 与 船体 状 态 。 


2 动力 
IEEE TIITrCrTTT TI 
SN 

| 
船体 状态 





武器 控制 选单 会 列 出 您 8 太空 铅 上 所 娄 雪人 备 的 所 有 武器 。 按 一 下 清单 中 的 武 ， 


器 项 目 ， 即 可 局 动 或 关闭 圾 武器 ， 您 也 可 以 使 用 相 时 应 的 主要 指令 来 完 
成 此 动作 。 此 遗 单 同时 也 提供 两 项 极为 重要 的 防 各 中 项 防 访 雷 充电 器 
与 奈 米 修 短 机 。 “ 


用 和 汪 人 7 一 -人 用 矶 二 主 二 二 要 


飞行 员 武 器 一 览 














二 与 巨 CTION 霹 


防 访 时 充 电器 [SHIELD BATTERIES] 

除非 您 的 防 访 罩 已 被 微 底 摧毁 ， 人 否则 防 访 盐 都 有 自动 修复 的 功能 

b- "如 果 您 在 防 访 志 等 级 很 低 时 遭遇 持 夭 的 攻击 ， 您 的 船体 可 能 党 
损 。 在 和 种 状况 下 ， 您 可 以 用 防 访 尝 充电 绒 立 即 重新 充 能 。 知 要 
执行 此 功能 ， 请 按 F 键 或 按 武 器 控制 清单 [Weapons Control 
Menu] 上 的 使 用 防 访 时 充电 器 [Use Shield Battery] 图 示 。 


| 


让 
JE 


一 一 一 INRANIeeUSj 
”。 您 的 船体 兹 不 像 防 访 罩 一 样 具 人 备 自动 修复 的 功能 。 若 要 修复 船 融 受 
损 的 地 方 : 就 得 运用 祭 米 修 舌 机 。 系 米 修 舌 楼 是 可 在 飞行 中 执行 基 
本 船体 修复 的 小 型 人 工 有 机 体 。 石 要 针 行 此 项 2 能 : 请 按 G 键 。 





两 于 
褚 兰 特 (Frenti :如 果 你 的 太空 船 在 返回 基地 时 已 严重 
受 损 ， 你 的 操 绕 选单 [ManeuverMenu]- 中 会 出 现 一 个 
扳手 图 示 " 在 此 图 示 上 按 一 下 ， 即 可 直接 联 莹 装备 交 
而 严 下 易 商 进行 修复 
Se Er Eee 


_ 另 一 项 防 祭 选项 是 使 用 反 制 雪 置 。 和 运 种 内 诅 电 子 的 小 型 装 置 是 专用 来 
欺 沿 ， 训 敞 重 的 下 器 半 引 系 和 1 误 的 目标 ， 因 此 ' 在 对 付 飞 弹 和 与 


鱼雷 时 格外 有 用 “。 若 要 使 用 反 制 装置 ， 请 从 您 的 武器 控制 选单 
[Weapons Control Menu] 中 有 愤 取 ， C 键 。 











S 巨 CTION 后 “已 AGE 己 忆 


神经 秽 路 系统 [Neural Net] 是 您 与 LSF 得 料 库 连 千 的 直接 管道 ， 可 提供 
包括 敞 苗 的 地 图 或 下 一 任务 目标 内 等 状况 的 立即 答 讯 。 此 系 和 由 五 个 部 
分 租 成 : 神 径 网 路 系统 记 销 [Neural Net Log]、 航 熏 圆 /任务 记 销 [Nav 
WETwVLSSIeEeej 耻 和 2 由 ite 了 有 [Player Status] 及 
目前 资讯 [Current Information] 。 





| 


护 入 国 /任务 避 缘 


en 三“ 3 页 【〔 











到 沁 | 而 全 抽 、 下 一 项 赁 负 ， 以 及 从 的 何人 中 维 。 从 


.个 更 缘 会 随 著 您 的 径 历 随时 更 新 。 








。 冯 ” 按 _ 下 阴 杯 图 /在 务 记 线 [Nav MapyMission Log] 国 示 ， 可 关 履 
”显示 您 太空 船 目前 位 於 某 一 特定 星 柔 内 所 在 位 置 的 视窗 (在 中 央 
面板 中 闵 煤 的 太空 船 图 示 就 是 您 的 太空 船 )。 只 要 在 航 很 图 上 按 一 下 任 
意 区 域 ， 就 可 以 将 鼓 处 放大 ， 以 进行 更 群 租 的 观察 " 您 渤 可 以 在 航 重 图 
上 按 下 入 当 的 图 示 来 设 定 导 航 旧 或 最 佳 航 很 ， 也 可 以 设 定 目标 或 的 得 更 
多 有 居所 选项 目的 资讯 











褒 明 









位 世 司 到 | 









站 本 























银河 地 图 人 | 
而 上 HL 王 去 寻 区 成 
| | 
出 全 本 三 六 品 声 
科 行 员 位置 政 区 地 国 中 立 区 域 


巡 喷 路 笋 图 | 基地 清 钊 


ie 









































图 [UN 和 可 王 aq 到 MAP|] 
rc 显示 天 狼 星 区 内 的 所 有 已 知 星 条 : 普 提 供 遗 要 项 于 您 放 入 特定 全 志 ! 
- 呆 以 狂 取 详 硼 的 资讯。 





标 短 [TOGGLE LABELS] 
本 eg 下 5 和 让 








a 吕 

-aceaaaac 于 扩 
用 如 果 您 正 使 用 银河 地 图 观察 不 同 的 
二 证 更 





用 条 ,所 此 天 可 大 示人 所 




















站 下 
匣 地 图 [P TICAL MAP] = 
医 这 可 驴 飞 行 员 据 械 区 域内 可 能 有 危险 的 地 区 。 





里 示 所 有 的 - NPC 0 过 得了 入。 包含 友好 向 时 路 币 ， 以 便 进 行 食 和 人 














或 潘 行 8 
二 于 入 区 地 图 [MINEALE IES MAP] 
汪 且 | <、 让 晤 示 色 附近 种 轩 内 可 能 昌 茂 有 用 岩 必 的 地 区 





| 且 示 名 河中 所 有 已 的 基地 。 
上 





> 记 之 之 
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< SEE 

每 一 张 地 图 都 能 广 您 设 定 最 佳 航线 、 设 定 半 航 点 、 清 除 最 佳 航 线 或 半 航 
各、 及 准 特定 目标 入 取得 目标 的 相关 次 讯 ， 或 透 过 设 定 星 系 切 换 或 蹈 进 
和 只 要 在 任意 地 图 上 按 一 下 您 想 要 观察 的 区 
域 二 和 从 和 后 按 下 通 当 的 图 示 即 可 C 


Ta 最 佳 航 种 Ts 三 Ta 星系 


YA | 株 : 











天 % 
若 责 和 - rm 一 - 二 -6 PR 
社 兰 特 {Trentj: 许多 星系 必须 在 你 实际 飞行 过 之 后 ,或 从 “了 


基地 的 如 络 人 处 购 得 时 相关 资讯 之 后 ， 才 会 头 现 在 你 的 地 国 和 


上 





mmr 二 上 一 一 一 一 一 站 
II 人 
于 此 选单 可 对 您 检视 个 旬 太 空 船上 包括 下 列 各 项 在 内 的 所 有 物品 
SATeNIS| 
“要 二 有 的 有 其 
YOUTelN 


, ”显示 所 有 可 用 的 弹药 及 其 规格 。 








外 插 装 备 [EXTERNAL EQUIPMENT] 
是 汞 所 有 可 用 的 外 持 委 人 笠 ' 例如 防 访 萤 和 克 台 。 








为 部 装备 [INTERNAL EQUIPMENT] 
后 显示 所 有 可 用 的 内 部 装备 ， 例 如 防 该 雷 充 电器 与 奈 来 修 短 机 。 


人 ee elpiiilsS 
| 总 ，。 显示 太空 知 内 的 所 有 商品 ， 包括 搞 救 回来 的 设备 。 


人 








户 和 AGE 己 三 三 已 CTIONI 局 








1 身 为 自由 保生 队 (LSF) 的 一 员 ， 信 兴 是 非常 重要 的 。 站 
任务 失败 或 误 莒 友 方 时 ， 人 您 可 以 
查看 目前 等 航 [Current Level] 来 检视 人 处 所 处 的 等 要 下 要 是 根据 

您 的 和 经历 与 潘 力 所 作 出 的 评定 。 (在 多 人 连 牧 模式 IJ EN ee 3 
十， 您 的 等 级 是 根据 包括 太空 船 、 耻 器 和 信 汐 在 内 的 和 值 来 评定 。 目 前 
价值 [Current Worth] 会 计算 过 些 项 目 ， 而 下 一 等 级 距 训 [和 Level 
Retirement] 则 会 告诉 您 蛋 异 到 下 一 级 所 需 的 项 目 。 5 ) 


各 只 是 您 在 玩家 状 态 遗 单 [Player Status Menu] 中 可 取得 资讯 类 型 的 一 
些 系 


例 。 


近 范 转 内 的 种 种 得 讯 ， 个 论 您 2 





以 上 所 壕 即 为 自由 保生 队 的 基本 信 休 * 再 一 次 恭喜 您 及 欢迎 您 加 入 自由 
全 全 语 人才 吾 全 全 
由 。 训 谢 ， 站 祝 好 妈 。 











二 








星际 和 游侠 公会 (Freelancer Guild) 
\ 多 人 连 很 和 游戏 ) 
多 人 违 穆 模 式 [Multiplayer Mode] 没有 故事 性 的 任务 。 您 与 您 的 搭档 只 需 控 
索 银 河 ， 郊 接 下 NPC 或 工作 看 板 上 的 任务 即 可 。 您 的 神 径 秽 路 系统 [Neural 


Netl 上 会 显示 两 个 专 供 多 人 连 委 模 式 [Multiplayer Mode] 使 用 的 图 示 : 聊天 
控制 [Chat Control] 与 注意 [Attention_ Required] 。 


聊天 (Chatting) 
聊天 控制 [Chat Control] 让 您 能 在 进 厂 中 与 其 他 玩家 父 谈 。 苦 要 
开 族 聊天 和 视窗， 请 按 ENTER 键 ， 键 入 讯 县 ， 然 后 再 按 一 次 
ENTER 键 。 
有 三 种 方式 可 以 进行 聊天 : 系统 [System] 讯 四 可 与 所 有 人 交谈 队伍 
[Group] 讯 上 可 议 您 与 您 所 属 队伍 内 的 所 有 成 员 人 交谈， 而 私人 [Private] 讯 
则 可 让 您 与 某 特定 的 人 人 交 谈 。 
按 一 下 神 径 网 路 系统 [Neural Net 中 的 聊天 控制 [Chat Control] 图 示 ， 然 后 
玩 取 所 要 的 方式 或 通 当 的 玩家 名 称 即 可 开始 聊天 。 


租 队 (Grouping) 
当 您 与 其 他 人 一 起 合作 时 ， 您 可 以 接 下 较 危险 且 较 复 杂 的 任务 ， 也 会 因此 多 
得 较 高 的 报酬 。( 当 然 ， 您 得 跟 同伴 分 享 党 金 。) 当 您 接受 目前 已 组 队 之 任 一 
成 员 的 激 请 后 ， 即 可 加 入 让 队 伍 。 若 您 想 要 自己 另 组 一 队 ， 请 先 接 下 一 个 任 
务 ， 然 后 邀请 其 他 人 加 入 。 


接受 或 拒 纠 ) 组 队 邀请 


在 神经 秽 路 系统 [Neural Netl 上 按 一 下 注意 [Attention 
Redquired] 圆 示 ， 然 后 再 按 一 下 通 当 的 按钮 。 


邀请 其 他 人 加 入 您 的 队伍 
1 锁定 您 想 邀 请 的 人 。 网 
和 ， 在 目标 视窗 上 按 一 下 队伍 [Group] 图 泵 。 


当 您 在 执行 任务 途中 底 开 您 的 队伍 ， 即 等 同 於 您 的 任务 失败 或 您 已 放 秦 过 项 
任务 ' 且 您 的 信 汐 会 大 受 影 响 。 但 如 果 您 之 后 再 次 加 入 同一 队伍 冰 完 成 变 任 
务 ' 您 仍 会 收 到 赏 金 ' 且 信 沉 也 会 跟著 提 异 。 知 您 在 执行 任务 时 中 断 与 伺服 
器 的 连 委 即 等 同人 於 放 秦 任 务 。 


重 内 : 在 多 人 连 委 模 式 下 [Multiplayer Mode]， 您 队伍 中 的 生 
命 和 数 和 队员 数目 相同 。 您 的 队伍 会 保持 存在 ， 直到 所 有 的 队 
员 都 持 掉 为 止 。 


交易 (Trading) 
您 可 以 在 游戏 中 内 与 任 一 玩家 父 易 您 的 存货 (信用 各 数 、 未 持 载 的 雪人 备 及 所 
有 商品 )。 若 要 跟 其 他 玩家 进行 交易 ， 请 先 玩 定 交易 对 象 ， 然 后 按 一 下 目标 
视窗 中 的 交易 [Trade] 图 示 。 若 有 人 想 跟 您 父 易 ， 请 按 一 下 注意 [Attention 
Required] 图 示 。 如 果 人 双方 都 同意 进行 交易 ， 交 易 视 窗 会 自动 出 现 。 





人 


提供 交易 商品 

| 和 从 左 膛 面板 的 物品 清单 [Inventory] 中 跑 择 一 项 物品 。 

2 在 中 间 的 面板 决定 交易 量 〈 如 果 可 以 的 话 )， 然 后 按 一 下 勾 号 按钮 。 
如 果 您 同意 进行 交易 ， 按 一 下 接受 交易 [Accept Trade] 按钮 。 当 多 方 都 
同意 进行 该 项 交易 时 ， 该 物品 会 自动 交换。 您 可 以 随时 关闭 交易 视窗 来 
取消 区 易 。 


注意 : 如 果 您 疫 有 足够 的 空间 来 进行 此 项 交易 ， 您 堂 接 到 
通知 。 


过 和 线 到 伺服 器 
若 要 进行 多 人 连 很 模式 [Multiplayer Mode]， 您 必须 要 能 过 很 到 物 际 秽 路 
或 区 域 秽 路 (LAN) 上 的 伺服 器 。 和 若 要 存 取 多 人 束 笋 模式 [Multiplayer 
Mode]， 请 按 一 下 主 遗 单 [Main Menu] 上 的 多 人 连 委 游 戏 [Multiplayen] ， 
各个 动作 会 开启 一 个 表格 ， 表 格 中 自动 题 示 您 的 电脑 可 过 上 (和 轻 由 LAN 
或 移 降 移 路 ) 的 所 有 伺服 器 清 埋 。 
连 缚 到 星际 揽 全 (Freelancen 伺服 器 
1.， 按 一 下 主 玩 单 [Main Menu] 上 的 多 人 束 笋 游戏 [Multiplayer] 。 
2. 在 所 显示 的 伺服 器 清单 内 选择 其 中 一 伯 伺 服 器 ， 然 后 按 一 下 违 委 [Connecl 。 
3.， 如 果 您 曾 与 该 伺服 器 速 笋 ， 请 直接 跳 到 下 一 个 步 屋 。 若 各 是 您 第 一 
次 连 上 该 伺服 器 ， 您 必须 建立 一 个 新 的 角色 。 按 一 下 新 增 角 色 [New 
Character] ， 输入 该 角色 的 名 称 ， 然 后 按 一 下 建立 [Create] 。 
从 清单 中 玩 择 一 个 角色 (如 果 和 过 是 您 第 一 次 与 该 伺服 器 束 笋 ， 您 只 会 
看 到 一 个 角色 )， 然 后 按 一 下 载 入 角色 [Load Characten] 。 
所 有 您 曾 囊 禾 过 的 伺服 器 都 会 显示 在 多 人 过 很 游戏 选单 [Multiplayer 
Menu] 上 ， 同 时 ， 访 选单 中 已 造访 [Visited] 杜 位 内 会 显示 为 是 [Yes]。 
您 可 以 按 一 下 设 定 箭 玩 休 件 [Set Filters] 按钮 ， 选 择 通 当 的 核 取 方 块 来 区 
掉 您 不 想 要 的 伺服 器 。 


注 意 ; 按 一 下 重新 整理 [Refresh] 会 清除 原 有 的 伺服 器 靖 
单 ， 半 从 星 陈 进 侠 (Freelancen 主 伺服 器 捅 取 新 的 伺服 器 
清单 。 所 有 的 LAN 伺服 器 会 自动 显示 出 来 。 


建立 角色 

您 每 次 与 伺服 嚣 连 委 时 ， 都 可 以 遗 择 建 立新 的 角色 ， 或 使 用 先前 建立 的 角 
色 。 您 所 建立 的 角色 名 称 在 该 伺服 器 中 个 可 与 其 他 角色 的 名 称 重 复 “如 果 
重复 时 您 就 会 收 到 通知 ) ， 变 角 色 也 只 会 出 现在 您 当初 建立 他 的 那个 伺服 
二 中 。 


设立 您 自己 的 伺服 器 
您 可 以 设立 您 目 己 的 星际 和 游侠 (Freelancen 伺服 避 [Starting you own 
Freelancer servenl ， 以 便 用 密码 保 访 玩家 对 伺服 露 的 存 取 ， 以 及 限制 玩 
家 是 售 可 以 目 相 残 杀 。 
设立 伺服 器 
连 很 到 您 的 区 域 网 路 (LAN) 或 秽 际 秽 路 。 
在 您 安 委 本 和 游 双 的 硬 原 目 儿 中 按 两 下 FLSERVER.EXE。 您 可 以 选取 
可 和 从 秽 降 秽 路 存 取 伺 服 器 [Make Server Internet Available] 来 公开 您 
的 伺服 器 。( 如 果 您 想 兰 存 取 进 行 保 访 ， 可 以 在 此 输入 密码 。) 您 也 可 
以 清除 允许 玩家 杀 死 其 他 玩家 [Allow Players to Kill Other Players] 
核 取 方 块 防止 玩家 自 相 残杀 。 
键入 您 伺服 器 的 名 称 ， 然 后 按 确 定 [OK] 。 


您 和 更 您 伺服 器 的 设 定时 ， 您 所 作 的 倒 更 都 会 他 


更 多 计 租 资讯 
您 如 需 更 多 的 详 物 次 讯 或 疑难 排解 资讯， 请 参阅 本 进 贞 光 碟 上 的 


readme.rtf 档案 。 
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